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Rivolto ai professionisti GLAM

Uno dei risultati pit attesi del nostro progetto, il
programma di miglioramento delle competenze rivolto
ai professionisti della cultura, sard disponibile a partire
da gennaio 2024 in tutte le lingue dei partner. | tre
moduli derivati dal BoostDigiCulture Digital Proficiency
Profile (PDP) sono:

e Conoscenza delle informazioni e dei dati

¢ Comunicazione e collaborazione

e Cura dei contenuti digitali

Una formazione concisa che offre quanto segue:

e Risorse per supportare i professionisti della cultura
nella routine lavorativa quotidiana

¢ Integrazione dei contenuti nella piattaforma di e-
learning

e Badge digitali

e | partecipanti trasferiranno le conoscenze acquisite
alle istituzioni e al pubblico

L'approccio di microlearning utilizzato include contenuti
di apprendimento mirati e di piccole dimensioni,
considerati piu efficaci rispetto all’erogazione di corsi
tradizionali e adatti agli impegni dei professionisti.

Il partenariato ha sviluppato i contenuti didattici sotto
forma di video della durata di 5-12 minuti, utilizzando la
narrazione digitale. Questo metodo & stato ritenuto
appropriato in quanto contiene:

e Contenuti visivamente accattivanti

e Narrazione coerente

e Fa appello ai sensi e alle emozioni

e Porta all’ identificazione con i personaggi della
narrazione
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Microlearning Videos

* 30 videos in total

* Length 5-12 minutes

* Following same templote structure

s Focuzed on three competence areas
1) information & data literacy

2) communication & collaboration
3) digital content creation %

Microlearning Videos
Selection of topics

- Data curation & manogement
- Data protection & digital security
- Digital ethics & Artificial infelligence

& rules for accessible websi

- Audience development

- Colloborative eleaming fools
- Copyright in the workploce

- Digital collections

- Digital editing tacls

Digital Storytelling
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Evento e conferenza finale

Eventi transnazionali nei paesi partner

Tra novembre 2023 e gennaio 2024 si sono svolti e | |"" .

eventi finali nei paesi partner del progetto “'. z |88 B
BoostDigiculture. Questi eventi sono stati pensati ; ] '
come laboratori di riflessione pratica con
discussioni, sessioni interattive, presentazione dei
diversi risultati prodotti durante I'implementazione
del progetto.

Gli eventi hanno avuto grande successo con una
partecipazione notevole e tutte le prove e i
feedback raccolti verranno utilizzati per
perfezionare i risultati del progetto e offrire
approfondimenti sull'impatto del progetto ai
beneficiari.

Conferenza finale a Cipro

A Cipro si € tenuta una conferenza finale,
organizzata dal Centro per la ricerca e l'istruzione
SYNTHESIS, partner del progetto. L'evento ha
previsto presentazioni virtuali e faccia a faccia da
parte dei partner. Nello specifico sono stati
presentati:

e Il progetto e i suoi obiettivi/scopi e risultati

e BoostDigiCulture Profilo delle competenze
digitali professionali (PDP)

e Strumento di autovalutazione del progetto
BoostDigiCulture

e Programma di microapprendimento
BoostDigiCulture

Il partenariato continuerd a organizzare eventi per
la diffusione dei risultati del progetto oltre il ciclo
di vita del progetto e a partecipare a conferenze
internazionali per presentare i diversi risultati della
ricerca.

Sabrina Kéhnke — responsabile del
progetto
skoehnke@digitale-chancen.de
Fondazione Opportunita Digitali
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